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Enfilage du fil supérieur

Inrijgen van de bovendraad

Warifier que le plad-de-biche ast releve et

gue I'oiguille est en position haute.

1. PFlocez o bobine sur le porte-bobine et e
disque sur e porte-bobine comme in-
digue ci-dessus,

2. Placez la fil sous |2 guide-fil (o) ef au-
dessus du guide-fil {B).

3. Tirsz la 1l en bos en possant enfre les
discues de tension.

4, Faites passerle fil de droite d gouche par
I fante du tirs-fil,

5, Confinuez a tirer e fil ef faites le passar
cans le guide-fil,

6. L'oiguille deit &tre enfilée d'avant en ar-

rigre, Lo rone claire de lo fixation du

pied-de-biche aide a voir 12 chos de

I'aiguille,

Faltes passer la fil en-dessous du pled-

de-biche et remantez jusqu'ou coupe-fil

ol e fil est coupé.

7

Zorg daot het noonostje omhcog stoal en

clal de noald in de bovensts positle stoat.

1. Plogts hat klosje op de garenpen en het
zchijfie op de gorenpen voigens de om-
schrijving.

2. Trek de droad cnder de droadgeleidear
(d) en boven de droadgelsidar (o},

3. Trek de draood recht noor benaden fus-
sen de draoodspanningsplaatjas.

4. Trek de dracd noar boven door de
dracdhefooom.

5, Trek de drood nogr beneden doar de
droodgeleider

6. Steek da drood vonal de voorkant door
da noald, De witte kleur op de noaivost-
houder zorgl ervoor dat u het oog van de
naald duidalijk kunf zien.

7. Trek de diood onder het noaivoeije weer
noar boven door het garenmess)s woor
de drood wordt afgesnaden en op Zin
ploots waordt gehouden,

10
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Bobinage avec fil enfilé sur
la machine

Spoelen met de draad door
de naald

Wettez une canstta vide, |2 ropéra vers ['ex-

terieur, sur l'axe du bobineur

Tirez le fil de I'aiguille, sous |8 pied-de-blcha

et vers o droite ou-dessus du guide-fil ().

Errculaz le fil du hout guelgues tours autaur

de o canette.

Coupet le fil 3 'oide du coupea-fil,

{Sjr:nrfez I'oxe du bobinaur ApDUYez sur lo pé-
ale.

cuond e bobinags de la canstte estemmi-

naa, la canatte s'aréte automatiquermeant,

Refirsz la conette, coupsz le fil et remettez

I'cxe du bobinsur en position haute,

Finafs een lege spoel meat het marktaken
roor buifen, op de spoelgs van de ma-
chire.

Trzk de drood vanuit de noald onder hat
noaivoatia naar rechts boven draodoslei-
der (), Wind de draad van onderen bagin-
rend esn poor keer rond de spoel en door
het garenmasje zodat de drood wordt of-
gesneden, Duw de spoalos noar benadean,
Druk op het vostpadanl, De machine stopt
autornatisch als de sposlval is Verwijder de
spoel, snij de drood of en duw de spoelas
wEsr omhoog.

—

Bobinage — Porte-bobine
vertical

Spoelen — vertikale
garenpen

MMetez une canetia vide, l& repére vers 'ex-
tarigurn, sur 'oxe du bobineur,

Guidez le il sous le guide-fil (o) et ou-dessus
cu guide-fil (b} et sous I& guide-fil (). Enrou-
Iz l2 fil du haut gquelgues tours autour de g
cangfte et par le coupe-fil &t coupez-la,
Sortez I'oxe du babineur Appuysz sur o pé-
dala.

“uand e bobinage de la canette ast termi-
néa, la canstte s'aréte automatiqueament,
Retirgz la conette, coupez le fil & remetier
I'axe du bobineur en posifion haute,

Floaots een legs spoal mat het merkiakan
naar bulten, op de spoelas. Trek de drood
onder de droadgeleider (a) en boven da
dracdgeleider (b) &n onder de gelsider ().
Wind de drood van ondearen fe beginnen
aen paar keer rond de spoal en door het
garenrmesje, Duw de sposlas noar bens-
den, Dk op het voetpedaal.

De mochine stopt automatisch als de spoel
vol iz, Vanwiider de sposl, snij de droad afen
duw de spoelos weer omhoog.
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Mise en place de la canette
dans la machine

1. Quvraz e plogue-loupe en e tirant var
vous et sculevez-le.

2. Ploce: la canette dans son logement,
cvac la fooe porant I'écusson vers le
hout &t e fil sur la gouchs, En tiront surle
fil, o conette tournaro alors dons le sens
inversa des aiguilas d'un montra.

Inrijgen van de onderdraad

1. Open het sposideksel door deze noar u
toe fe halen en neem het delksel weg,

2. Plaats da spoel in hat spoelhuis met het
merkisken nogr boven en houd de
craad linsk wan de spoel. De spoel zal
dan fegen de klok in dragien wonnser u
aan de draad rekd,

K

3. Insérez lo canette ovec llindex, tirez e fil
sur la droite avec 'outre moin en e pas-
sant autour de (o).

Puls sur lo gauche, le fil suivant alors e
bord et venant s postionner entre las
lormnes de tension. Continuez en passant
e fil autour de (o) et coupez lefil & 'aide
du coupe-il ().

5. Reploce: lo plogue-loupe en position

farmss,

4

3. Dk met uw wijsvinger op de spoel en
trak tegelikertid, mat uw andsre hand,
da draad naor rechis door opening (a).

4. Vervolgens noar links, waarbi] de draad
longs de rand loopt en deze op esn
juiste manier tussen de droodspannings-
veer komt. Sla de drood om (B) ensnijde
droad af met baehulp van het garenmes-
je (c).

5. ZJet het deksel wasr op zijn ploots,

T

Tension du fil

Draadspannning

Sulvez pour commencer les regloges recom-
mandas sur I'écran des recommandations (wolr
cage 16=17) Vous pouver modilier la fension
du fil evec levalant, gui est gradué. Plus le chiffre
ast dlevé, plus le fil est tendu, Le chiffre 4 corras-
pondent 4 une tension namale,

Fowur l=s boutannigres et outres coutures densas,
vous obtans: une bonne fension doans la posi-
tiom 3=4, 5| vous voule: surpiguar avec un 1l plus
gros dans des tlssus dpais, augmentez 1o fension
du fil supériaur jusqu'd 1o positlon 7-2,

Violg de aanbevelingen dia op hat informaotis-
venster varschifnan (zie pag. 16=170 U kunt de
draadspanning alstellen Scor aan het wiallje te
draaien datvacrzien is van ciffers. Hoe hoger hat
nummet des ta strakker de drocdspanning. De
normals droadspanning ligh op £,

Vioor het nadisn van knoopsgatan an sierstaken
Is droadspanning 3-4 het meast gaschikt,

Bl het doarstikken met ean dikke drood in dikke
sioffen. dienf de spanning fot 7% verhcogd fe

woraeaen.

Bonne ou mauvaise
tension du fil

Juiste en verkeerde
draadspanning

FPour mieux comprendre lmportance d'une fen-
sicn de fil conacte, vous pouvez foire des assoils
de couture avec différentas tensions de fil

1. Commeancez ogvac un fil trop IGche, ¢'est-a-
dire ovec le bouton & 1, Le il de dessous ast
alers fout tendu et le il du dessus posse en-
dassols,

2. Metez ansulte le bouion & la tension maxi-
., Clast alors le contraire: la fil du dessous
posse par dessus ou blen les deux fils ssrrent
I tissu

3. Lotension est comacta larsque fas daux fils sa
nousnt entre las deux épaisseurs de fissu ou,
pour las broderlas. sur l'ervars du tissu.
Faites toujours un 25501 de tansion du il surun
morceau du fissu gue vous alle: employer,

Zm hat belang van de juiste droadspanning
beter te begijpen, kunt u met varschilands
spanningen een proefiopie naaian,

1. Begin met een vael le losse droadspanning,
dwz zet het droadsponningswieltje op iets
mear dan 1", De cnderdraad ligt don racht
an de bovendrood in lusles aan de onder-
kant,

2, 7ot doamno het wiglfie op het hoogste cljfer
Don kiigtu hetompskesrde, dwe. de onder-
droad gt in lusies aan de bovenkant of bel-
de drodan trekken o= stof somen,

3. Uheeft de juiste droadspanning wanneer de
draden zich tussen de stoflogen verknopean
af, bij sisrstakan, aan da ondsrkant.

WMoak attijd eest ean proetlopje mal de siof
die v gool gebruiken en konifroleer de
droadspanning. 13



Fonctions/L'écran des
recommandations

Funkties/
Informatievenster

1. Lengueur de poin

Lorsque vous chaoisissaz un moflf, la machins
régla outomaliguernent lo longueur de point
convenabla, gui est offiichés en ¢hiffres a
Fécran des recommandalions. Vous pouvez
aussl madifier 1o longueur de point @n ap-
ouyant sur les louchas (+) et (=), La longusur
ceut aller de 0 & & mm, Certains matifs onl
una longueur limite

2, 5TOR

Lo touches STOP sert 4 farminar un mofif, o'est-
d-dire gue o machine arréte la fil st s'arréta
autcmotiquamant lorsque e maotif est tarmi-
Mne.

5 wous ovez choisi STOPR, cela ast Indiqué par
= sur l'écran.

Yous supprimes | STOP an appuyant &G nau-
veou sur o fouche ou bien en sélectionnant
un nouvenu motlf, Lo touchea o ceite fonction
cons lo position NORM &t REP. (Voir « Cou-
turas 2629 », page 21, « STCP », poge 20.)

3. Inversion

Lai tauche <p vous parmat dinverser un rmo-
fif. Le symbole P est affiche a Fecron des
recomrmandations guand vous avez choisl
Firverslon,

4, Largeur de point

Larsque vous chaisissez un matif, 1o machineg
régle outornatiquernent ia largeur de paoint
convenabla, que est affischée en chiffres &
I'&cron des recommandations. Vous gouvez
aussi modifier la largeur de point 2n op-
puyant sur les fouches (+) et (=), La largeur
peaut dller de 04 & mm

16

1. Sleeklengie

Wanneer u een steask kiest, stelt de machine
outomatisch de juiste stesklengts in dig op
het venster wordt cangegeven door een cij-
fer U kunt de staakiengte ook zelf varanderen
door op de (+) of (=) tosts te drukken. De
lengte goat van 0 1ot & mm, Bepaalde steken
hebben esn bapekie steeklengte.

2. 5TOP - Alhechftoets

[De toefz STOP wordt gakruikt am eon patroon
fe belndigen, dwz de machine hecht de
draod af en stopl autornmatisch wonneer bst
potioon af s Wanneer u STOP, indrukt wordt
dit in het venster door Qangageven,
U schakelf de afhechtosts uit door cpnleuw
op de toats te drukken of door gen nisuw
patroon te kizzen. De STOP tozts hesft in de
standern NORM en REP steeds dezelide func-
tig, (Zie “Staken nr 26-29", pag. 21, "STOP",
pag, 203

3. Splegelen

Met dezes foats p kunt u het patroon/sieek
spiegelan. Het symiool <p op het venstar
geaft can dat het palroon gespiegeld is.

4. Steekbreedte

Wanneer u ean steek kiest, stslf da mochine
oufornatisch de meast gaschikie steskbre-
adte in, dis op het vanster wiordt oongege-
wen door 2en clifer U kunt de steekbrasdia
ook 2elf veranderen door op de (+) of (=)
toets te drukken. De breadte goatvan 0fot &
T,

5. Choix de couture

Vous choisissez  les
points en oppuyont sur
les touchas, A I'&cran e

5. Steekkeuze

Ukiestean steak mel de-
ze toofsen, Het nummear
von da gekozen steak

numers du point chaisi
el indicus,

6. Marche arrigre

La maching coud a reculons loarsgque vous
maintenaz ce buclon 7 appuyé. Elle re-
part en-avant lorsque vous le lachez. La lan
gueur de point maximale en marche ariéra
st 3 mm. Vous pouvez agalament Bloquer la
maching an marche arrigra. Pour ca faire,
pressa e bouton de daux coups mapprochas
lorsqgue lo maching ast ardtéa,

Lorsgua vous voulez avancer 4 nouvedd,
pressez le bouton une fois, Une fiéche 1 A
l'extremits gouchs de I'dcran des recom-
mondations indique qua lo morche arrigéra
a5t selectionnéea.

7. CLR = effacer un molif programméé

S wous voulez effacer ce que vous avez pro-
grarmme en position PROG, vous oppuyes sur
CLR, voir poge 20-21.

8, FUNC = Touche de fonction

Lersgua vous allumez la machine, alle est fou-
jours & NORM. Zi vous appuyez sur la fouche
FUNC vous entrez dans o fonction PROG =
pragrammation, 3i vous DpRUyYez encore une
foig sur I fouche vous arives a REP = 1&pati-
tiar,

Apéz avolr oppuyé trols fois vous revenez o
NORM.

2. MEMORY - la mémvire de la machine
Avec les deux touchas 4 fléches vous pouves
vous déplacer dans g memoire. Voir poge
18.

10. Pied-de-biche recommandé

La lettre est celle du pled-de-biche qui can-
vient pour lo coulura quea vous ovaz choisle,
Chogus pied-de-biche pore uns leffre,

11. Tenslon du fil recommandbe
Les numéros au-dassus du === jndigusnt
la régloge de la tension du fil.

12. Couture choisie
Le numéro de lo couture 00-2% est indiqué &
I'exirémité droite da I'Scran,

wordb in het vensiar
aangegevean,

&. Achteruitnagien

[e machine naail achieruil wanneer u deze
loets 7 ingedrukt houdl De machineg noait
waar voorult wannear u de toeis laslaal

D grooiste steeklenate bij achteruinaaen is
3 mm. U kunt de machine ook vergrendelan
in da achlamitnagi-positie, Druk dan twee
ke viug no elkaar op de fosts wonneer e
machine stilstaat, Druk nogmaals op de toats
N wonneer u don weer vooruit wilt noaken.
Een pil 1 witerst links in het venster geeft
aon dof de machine op ochisitnoolen
staok

7. CLR — Steken wissen

Da foats CLR wordt gabruik! In de PROG
stand wonneear u het crogramma wilt wissen:
Zie pog. 20-21,

B. FUNC - Gekozen functie

Wannaer U de machine aonzet, gasft deze
als gekozan funclie NORM aan. £2f de FUNC
toets op PROG voor programmeren. Wan-
neer u cpnieuw op de foets drukh worch REP
= herhaol caongageven.

2. MEMORY = Geheugen

Sapmik de met pijlen gamarkasrds loslsen
orm ool of femug 2 ooan in hat gaheugan,
rie pag, 18,

10, Aanbevolen naalivesije

Ean lafter gestl aon welk nooivostjs hal
rmeast peschikt is voor de staal of hat patroon
dat u gekozen haaft, De letters corrasponde-
ren mef de leftars op da voetjes,

11. Aanbevolen draadspanninng

Het gljfer boven het symbool oo geeft
aan welke droodsponning het maesst ge-
schikt s

12, Gekozen sleek
Het nummen, 00=2%, dat ovareenkamt mel de
gakozen sieak, wordh aangagevan,
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Choix de couture Steekkeuze

Suand vous meftez o maching an marche,
alle e positionns toujours sur couture droite
00, ca qui sst indigué sur e I'écran.

Wious choisisses les points en appuyont surla
touche da point désing,

Em appuyant o louche goucha, vous ople-
nez les dizoines, en appuyant la touche
droita las unitas,

A l'extréme droite de 'écran le numans du
paint choisl est indigué.

Vioyez Tableau de couture, pog. 40,

Waonneer U de maching aanzet, stooi deze
aiftijd ingestald op de rechte steek en word!
het nurmmeaer 00 aongagaven,

I kiest een stesk door de cormasponderen-
de stakentoals in e drukken, Ulterst rechts
wordt het nurmmer van de gekozen steak
oangegeven

Tia Overzicht von de steken, pag. 42,

MEMORY -~ la mémoire de la
machine

MEMORY - Geheugen

Cans o maching iy g une mamoire
pour 30 coutures. ‘
Wous pouve: combiner nimporte

quelle couturs ovec lexceplion

Ce maching heeff sen progrom-
’_ mageheugen dof 60 steken kan

bevatten, U kunt iecere steak noar
wens combineren, mat uiizonde-

des couiures 26-2%.

Avec les deu fldches, vous pouvez vous de-
placer dans la méamoire B & droite, 4 4
gauche,

20 utilise les fieches en posiion PROG &n
programmant et en position REP guond
vous vioulaz confrdier ce qui est progra rnn'u?
O Quand vows yvoudlez commencer O
coudre qualques chose dans le programime.
Lo mémoire consernvg ce gue vous aves
programme, méme lorsque lo machine st
Eteints.

18

ring van de sieken 26-29,
Het gehaugsen most lgeg Zin wannear U
met programmenen Degint.
CZabmnik de met pilen gamarkesrde fostsan
om vooruit of terug te goan in het geheu-
gan, B noor rechfs en A noar links. Deze
toetsan worden gebnaikt in de PROG stand
tidens het programmeran en in de REP
stand indien u wilt controlaran wat gepra-
grammeerd werd of indien u metf het noai-
an van een poor staken verder in een pro-
grormma wilt beginmen,
Lhw maching onthoudt wot u geprogram-
meerd hasft, zelfs wanneer de maching
stoof uitgeschokeld,

Programmation

Appuyez sur FUNC et PROG a5t affiché a
I'écran.

Exemple

Cholsissezlacouture dasinga, p.esx. ‘E}fﬁn.‘r i
Appuyez sur B, Lo couture est ainsi pro-
grammee,

Choisizsez uns autre couture, pex, -G8- |

Ainsl vous pouvez combingr des cou-
fures différentes tout & fait sslon votre
propre go0t ef imagination,

Avec la touche - vous DOWSSE vous ra-
fourner pour voir qualles coutures vous
VBT PIOQIarmmes,

Four coudra ce que vous Ovas program-
m&, vous appuyes sur FUNC Jusgu's (o
positicn REPR La machineg se positionne
sur lo coutura programm |a pramiare,
Woir aussi « Prog-info « dans viotre ma-
chire,

Gerrijts
Handelzstraat 14
9501 ET Stadskanaal
tel. 0500-512419
W.naaimachmehandel.m
WWW. PESPOR.COM |
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Programmeren

Cruk op FUNC zodat PROG in het vanster
FUNC wordh aangegevean

Voorbeeld
__ Kiss esn stesk, bivoorbasld =
MORM] Dk op de fosts B De steak is nu in het
PROG] peheugen opgeslagan,
REF kigs een andere stesk, bivoorbesld

G5 .

Op deze manier kunt uvaschilende sfe-
ken naar eigen smaak en fortazie com-
binaren,

hiet behulp van de tosfs - kunt u lenag
ooan om te Zien wat U geprogranm-
meerd hasft

0 het door u gekozen programma fe
noaien, dient 1 de FUNC foests in de REP
stand e zeften,

Ce moching zal waordsn Ingasteld op de
steek welke het eerst ward geprogram-
rmeerd,

e ook "Frog-info” op de maching,

Programmer des
changements de couture

Programmeren met
gewijzigde steken

En position PROG vous pouvez modifier o
lzngusur et la largeur de point at inverser
foutes les coutures. Mais certaing coufunes
possédent une longueur et largeur de point
lirnitées.

Choisissez la couture désirg, changez avec
l@s fouches (+) ou (-} etfou avec la touche
dinvarsicn.

De steken hebben een voorgepogram-
meside stesklengte en steekbreedts, Deze
kunnen veranderd wWorden wWannesar o pro-
grammeaart. Bepaalds sfeken achiter heb-
han een beperkte stecklangte sn steek-
hreadte.

Gebrulk de stesklengietostsen, de stesk-
bresdtatostsen (+) of () of de splegeltcets
om de instellingen te veranderan.



Changer des coutures

Er posilion PROG vous pouver changsr
une couture, Appuyez surla figches - ou -
jusaud ce que le numarnn de o couture
opparaisse o l'acron ef choisissez un autre
couturs,

Inversion

imviarsion en largsur <p refoumne e ol
dans e sens de la lorgeur Dans la position
MORM =t dans lo position PROG seul le molif
chioisi 2ot retourng, alors que dons la posi-
fion REP vous pouves inversar fauf le pro-
gramme. Vous pouvez en oufre utiliser lin-
version lorsgue vous voule: changer o posi-
tion de I'aiguille, por exemple de gouche a
droite,

STOP — Programmation

Verander steken

Indien u aan steak of letiar in ww program:-
ma wilt veranderen: fet de FUNG toets op
PROG Gebuik de med pijlen gemarkesrde
toetsen B of 4 totdob het stesknummer
aangegeven wordt, Selecteer de niguwe
siaak,

Spiegelen

Spiegelen in de breadte O legthet patroon
op Ziin kant. In posiie NORM en in positis
PROG wordf slechts de gekozen patroonaf-
bEeelding gekanteld, en in positie REP kunt
het hele programma kantelsn, U kunt b
vendien het spiegelen in de bresdie ook
aebruiken wannssr U de positie van de
naold wilt veranderan, bip van linker- noor
rechterpositie.

STOP programmeren

g vous voulez que la moching s'arréte
quand vous aver ferming voire comizingi-
son de coufure, vous cppouyez sur STOPR.

Le symbole = est affiche & 'exfréme
draite de 'écran, La rmachine s'aréte auto-
rratiguement guand e motil programmeé
a5t terming.

S wous vouler encore programmsr des
combinasions de coutures aprss STOP, vous
continugz comme avant,

Lorsgue wous cousez o maching s'aréts
autcmatiquarnent st améte le il 1d od vous
avaz cppuys sur STOR

Appuyer encone une fois sur la pédaole et lo
rmachine coudra e reste de ca qui est pro-
IS,

Wous pouvez aussi utiliser 1o touche STOP
dans o postion REP i vous aver ouolié
d'oppuyar sur STOP dors lo position PROG,

20

e STOP toet: wordt gebruikt om sen po-
troon te bedéindigen, dwe. dat d& maching
de drocd affechi en autormatisch stopt zo-
dra het noglen van uw steekcombinatia vol-
foold s, Hetsymbool = wordl uiterst rechis
congegeven

I kunt met prograrmmmeren docrgacn zelfs
radot U op cde STOP tosts gedrukt heefl. De
mochine zal dan fijdsns het naoien auto-
maotisch stoppen en de draod afhechien
ap ledars positie woar u op de STOP toals
Meaft gedrnkl.

Vaonneer U na STOP ondsre steken pro-
grammeasrt, hoeft u slechis het vostpedoal
weer in te drukken an zal de maching de
rest van waot u geprogrammesrd heeft
nogian.

Inciien u mocht vergeten op da STOP tosts
te drukken ferwill de maochine in de PROG
stond staat, kunt u daze STOP fosts ook ge-
krruiken in de REP stand.

CLR - Effacer un motif
programmeé

& vous voulez effacer une couture dans le
programme, vaus ufilisez l&s fléches jusqu'd
ce gue e numan déasig de la couture soit
incicué sur I'écran, ef puls vous applyes sur
CLR. Ao lo couture et fout ce gui est der-
riere disparaissant,

Sl wous voulez effacer le programme entisr,
wous appuyez FUNC jusgu'a PROG. La mo-
chine sa positicnne sur la couture prograrm-
me la premiae, Appuyes sur CLR.

Sl wvious aure: apouyé sur CLR par erraur,
WOUE pouver rétablic le programme en ap-
puyant encone une fiois sur CLR avant d'util-
iser une outre touchs,

3l la mémoire &5t vide, un carreau vide a5l
afficha a l'&cran et [a longueur &t la lorgaur
de point sont 0,0,

CE gue vous Ovez programme cans e me-
roire v restera méme sl vous amétez ia mo-
chire.

La prochaine fols que vous meftsz la mo-
chine en marche et selectionnsz PROG,
wous trouveraz votre progrommation. Wous
pouver aflocar o mémairs en appuyant sur
CLR.

CLR - Steken wissen

[ere toats wordt gaoruikt in de PROG stand
Indign u een bepoalde steek uit het geheu-
gen wilt wissan, moet U een van de met
pijlan gemarkeards toatsen gebnulken fot-
dat de bedoelde steax wordh aongegeven
envenolgens op CLR drukken, Muwaordt de
staek an alles rechis endon gewist,

Imdisr u het gehels progrommo will wisssn,
moet U de FUNC foets weaderom in de
PROG zeiten, De machine zal worden in-
gesteld op de steek walke hat serst werd
geprogrammesrd, Druk op CLR. Indian u
par ongeluk op CLR drukd, kurd u de pro-
gromma instellingen terug krijgen door ge-
woonwes weesr op CLR fe dukken, tenzi u
ondertussen een ondere fosts heolt ge-
baruiit.

Waonneer het programmaogeheugean laeq is,
worden de stesklangle en sfeakbreadte in
het inforrmatievenster met 0.0 aangagewven
Als u de machine utschakelt, lijft het pro-
gramma in het gehsugesn. Wonneer u de
maching weer inschakelf an PROG kiest,
varschijnt het bewaarde programma. Drak
op CLR om uw progromima i wisien

Coutures n® 26-29

Steken — nr. 2629

Les coutures peuvent éire repéfees maois
alles ne peuvent pas e programmeEes.

En position NORM vous choisisssz une des
coutures 26-29, Couse? o longeur desirée
af oppuyal surle bouton de marche amsrs

Cruand lo couture semible Stre comecte, ap-
puyer sur STOP. Io couture ast donc répétas
de suite &t la machinge s'arréle autcma-
fiquemeant lorsgus la coutura ast terminés,
Vious pouves coudre d'autres points et an-
suite ratournsr a votre coutura en la choisis-
wont de nouvecu et en appuyant sur STOP,
chagug couture est programme s8pars-
rmert.

Le couture répétd v rasie méme s la ma-
ching est aréta. 3 vous essoyver de pro-
grammer les coutures 26-29 en position
PROG, |z symbole PROG clignera pour
montrer que celo Ne v pas.

[e steken zijn herhaolboor maar kunnen
niet worden gaprogrammeaard,

Stel in op functie NORM, kies sen van de
steken 26-29, Maal fofdat U de gewensta
lengte heaft bergikt. Druk op de 1 fosts,
Cruk op STOP indien u het gewenste resulia-
at heeft verkregen. Da steek wordt nu har-
haold en de machine stopt autornafisch zo-
dro de steek valtooid is.

Wanneer U een andere stesk wilt naaienen
vanvolgens naar uw steek wilt ferugkeren,
selectear u slechis deze steak en drukt cp
STOP. De sfeken worden ieder afzonderijkin
het geheugen cpgesiagsn, Da steak LI N
hat geheugen, ook als u de machine uit-
schokelt, Als U de steken 26-29 probeaer te
programmearan in de PROG stand, dan zal
26=2%9varvolgens gaan knipperen in hef in-
formatievenster om aan fe geven dat dif
niet rmogelik is,
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Boutonniéres ﬂ

Wous pouver réallsar différents typas de
boutonniéres.

5|

Laboutonniére i estlaplus nomale et
va bien avec des tissus nommaux et apais,

i

La boutonniére tailleur X o bien d'as-
pace pour 'encolure du bouton. Va bien
avec des tissus epoais de laing, pe flanslls,

A

o

Knoopsgaten ﬂ

L kunt varschillende knoopsgaten kiezen,

[t

Knoopsgat het normale knoopsgat,
geschikt voor dunne, normale en dikke stof-
fan

f

i
Knocopsgat t,l sleutalgaf-knoopsgat
voor klearmoken, geschikh voor dichte wal-
len sfof, bijvoorbeeld flanel.

Margquez sur le Hissu lemplacement da 1o
boutonnisre.

Choisissaz une boutonnisrs,

Meiter la pied-de-biche C.

La pied-de-biche C ades graduations qui
peuvent Stre utilissées pour obtanir un bord
de bouton réguliern, Le frait du milieu sur le
pied-de-biche indigue une bord de 1.5
Cm

Flocaz le bouton sur la pled-de-biche, de
|'miguille et an avant et vous pouves vair o
aresseur de la boutonnigre,

Le pied-de-biche a un talon ariére. 5
vous ulilisez un il de renforcermeant, vous e
passerar autour du talon,

Tension du fil; 2-4,

Flocez e fissu daons lo maching st
commencei 4 lg margue,
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hMarkeer op de stof waar het knoopsgat
moat komen.

Kiss san knoopsgat,

Zabnik het nooivoatja C.

Dere s met strespjes ingsdesid, Het
middelste sfreepje geaft aen knooprand
van 1,5 cm.

Plaats de knoeop op het noaivoetje, daar-
na tegen de naald om uit te makan walke
streepje op het vostia mat de knoop over-
eankamt.

Achterop het vostie bevindt zich esn
higlfje. Als u infegdraod gebruikd, wikkel
die don volgens de ofbeelding rond het
higltje.

et de draodspanning op 2-4, Leg de stof
op zijn pladats en begin bij de markering

Aftention! Lo machinge commenca les bou-
tonniéras en marcha ariére,

1. Cousez le premier bord 4 la dimension
dasirda — utilisez pour calg les gradua-
fions du pied-de-biche C,

Appuyez sur lafocuche de marche armare

s I

La moching festonne ef posse au deux-
igme bord, Amive g la méme longueaur
que le coté oppose, appuyas sur la tou-
che . La moeching festonne, fait qusl-
aues points od'arét dans le premier bord
at s'aréte,

3

Faites la boutonniérs suivante de la méms
rmaniérs.

Faites une boutonnigre d'essal sur un
echantilon du tissu, Ajustez evarfusliemeant
& I'oide des fouches {+) ou (—).

Si vious cousaz dons des tissus epals. oug-
mentez la longueur de point & 0.5,

soom] vowoers [ momoon

VERGEET NIET dat e machine de eersie
stekenri] achieruil noait,

1. Mool de earste stekanr] fot bij de gewen-
ste lengte heeft — gebruik de sireepjes
op naaivoete C.

2. Druk ap de knop voor achteruitnaoien

n

3. Da machine naait do trens an gaat di-
rekiverder met de fweede stekeanri]. Dk
op de feruguittosts N wannesr beide
stekenrijen even lang Zin.

De machine noolt de frens, ean poar
stekan op de eerste stekenri en stopt,

Fodra u uw voet van het padaal nesmi, s
de maching klaar om hetvalgenda knoops-
gt fe naciean.

Mool eerst een knoopsgat op ean proef-
opfe. U kunt de steeklenote of de stask-
breedte met de tosts (+) of (=) vaerandearen,
Bij dikke stoffen dient u de stesklengte ta
wergroten tof 0.5 mm.

E-pdaEs D6

Boutonniéres répétées

Knoopsgaten herhalen

Faites d'abord une boutonniére dans la lon-
gueur et g largeur voulues, Appuyss sur
STOP. Aprés cela. oppuyez sur lo pédale et
Iz rmachine exécule une boulonniére com-
plete en une séguence, Lo boutonnisrs
paut &fre répétée autant de fols que vous le
souhoites,

51 vous voule: coudre d'outres coutures et
ensults retourner a votre boutonning, vous
sélectionnaz la boutonnisre et oppuysz sur
STOP, iotre boutonnidre ast mainteny dons
la machine méme sl vous o débranchez
Woir oussi « Coutures 26-2% s, page 21,

M.B.: He cousez de boutonniéres répéfi-
tives dans des tissus extensibles.

Maai sen knoopsgat. Cruk op STOP
Vervalgens hoett u alleen hat voetpedaal In
te drukken en zal de machine in &an gang
aen volledia knoopsgat nodien, uit even-
veal steken als het eerste knoopsgat, U kunt
het knoopsgat een onbeperkt aontal keren
harhalan.

ndien U ean andene steak wilt nooien an
doama noor ww knoopsgat wilt terugkeren,
kigst u wedarom het knoopsgal &n diukt op
STOP. Het kroopsgat BT In hat gehsugen,
ook als de maching is uiigeschakelt, fie
“Sleken” 20-29, pag. 21,

N.B. Repeteer geen knoopsgalen wan-
neer u rekbare stof gebruikt,
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Découvit

Knoopsgatenmesje

Le decouvit sert & parcer les boutonniéres.
Peut également servir pour défaire las cou-
fures,

Dit mesje wordt gebruikt voor hat opansnij-
dan van knoopsgaoten en voor hat losiornan
Van naden.

Boutons

Knopen aanzetien

Faltas une margue sur le fissu a l'emplaca-
rrent du Souton,

Appuyez sur FUNG jusgu’d NORM.
Appuyes sur dig-zag VWAL Abaoissaz
| griffa d'entrainernent & 'oide dea la
raglage = voir pags 15 Enlevez le
piac-de-hiche,

Metftez en ploce le tissu dans la ma-
chine. Placez le houton et abolzsez o
figs du plad-de-bicha de fagon dce
gue la fixotion du pied-de-biche se
trowve & mi-chemin entra las trous du
oouton (volr photol

Maintenaz les fils a I'ecord. Toumnez |2
valant & la main pour faire entrar P'al-
auille dans le trou gauche du boufon.
Appuysz sur la fouche dinversion
et confrolaz que I'aiguills enfra e frou
droit aussi,

Si volre bouton o un autre Scarte-
mient, vous modifiez en appuyont sur
'un des boutons de largeur du poind,
{+3 ou (=), Faites rmointenant autant
de paints Gue vous fugez nécessaine,
puls appuyez sur STOP. La machineg
fait un point d'arét dons 'un des trous
puls s'aréte. Supprirnez STOP, Passez
alors & lo palre de frous ou au bouion
sulvants

La plague aldvatrice s'ulilise pour
coudra les boutans & collet,

L'un des cdtés de lo plogue est plus
apaiz. Utilisez le cdté qui comres-
pond la plus a lépoisseur da o
couture,

Glisser lo plaque entra |2 bouton et
= fissu et couses e bouton, Enrouls:
les bouts de fil autcur de la eollat &t
nouaz-las pour les maintenir dovan-
tage.
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Markeer op de stof waar de knoop moest ko-
men.
Z5t FUNC op NORMAL =n druk op de zig-2ag
WA Nazink de transporteur, zle
pag. 15, Varwlder het noaivastje,
Lag de stof cp zijn ploals lag da
knoop op de juiste ploots en dos da
persvoststong noor beneden zodat
de nacivoethouder precies fussen de
gaten van de knoop stoat (Zie afbesl-
ding].
Zorg daot de uiteindsn van de draod
opii Blijvan. Droal aan het handwisl
an konfrolaar of de naald in het linker-
gai van da knoop goat, Druk op het
symbool voor spiegelen < omte con-
froleren of de noald ool door het
rechtargat van de knoop gaat,
Als U een knoop met esn andare ga-
tenafstand hesft, kunt u de bresdte
wijzigen door op @&n van de tostsen
voor de steskbreedte e drukken (+)
of (=), Mool het oontal steken datu
nodig ochi Druk op STOP. De ma-
chine repeteant dan evenvesl stekan
als in de serste gootjes, hacht da
draod of en stopt. Dnuk op STOP. Ga
verder noar de volgendes goaten of
noar de volgende knoop.

Wil men de knoop met ruimite aan-
retten, dan gebruikt men het hulp-
stuk, De dunne kant op dunne stof,
de dikke kant op dikke stof,

Leg net hulpstuk fussen knoop en
stof en noal de knoop vost, Trek de
draden tussen knoop an stof, wind
Ie ean poar keer om het stealtje en
knoop 2e al,

Couture droite

Rechte naad %

La coulure droite no 00 f--- est uliises
pour assamcler des pigces de fissu non-elas-
tigque et pour des coutures qui ne sarcnt pas
soumises d de fortes fensions.

Lersque vous cheisissez 1o couture droite la
maching régle outomatiquamant o lon-
guaur de point convenahla, mals cherchez
le réglage qui conviant le miaux & 'exécution
da votra travail.

Exemple: Augmentez la longueur de paint en
eflactuont la faufiloge ou les surpiglres

De rechte steek nr. 00 (- wordt gebruikt
voor het noalen van stoffen die niet rekboar
zijn en voor naden die niet can grofs siitage
ondearhevig ziin,

Wanneear u de rachte steek kiest, stelt de ma-
chine cutomalisch de meest geschikte steak-
lengte In, maar noal eerst een proeflopje tot
u de juiste Instelingan voor het ait be voeren
werk baraiki heefi,

Yoorpeeld: De stesklengle ap aan hoger ij-
fer zatten om fa rjgen of door fe stkkan.

‘aiguille. [B|E
Position de I'aiguille %%

Naaldstanden ﬁuﬁ_[

Wous pouvar selacter le polnt droif et le point
drait ranforcd avac I'aiguile déplacés dans
25 positlions differentes,

Las touches de largeur de paint peuvent aus-
si sendir @ changer o position de 'aiguille
progressivernent lors da paint droit, 0 = miliew,
& = faut au bard & gouche et & invarss = toul
ou bord a droite. Avec la toucha (=) vous
pouvez refourner a 0

Lo position gouche ou droife est spaciole-
ment recammandés pour lo couturs pres
des bards (2 mm). Franez e pied A pour les
tissus minces, le pled O pour les fissus plus
epais.

Plocez e fissy avec la
bord extérieur confre |a
coté  intaraur droit du s
pied [ ou confre 1o pre-
migra entalle du cots
gauche du pied A et réali-
ser lo surpigine,

5 vaus désirez piguer un pau plus loin du
bord (5 mm). vous emplolersz le pied A
avec Ioiguille en position draite du trad,

Tijdens het naoien met da rechie steck of da
varslerkia rechte steak, kon da noold in 25
stonden versteld wordsn. Gebruik de stask-
broadistosts (+), 0 s de middenpositie,
breedta & i5 helamaal rechis op de linkear-
rand, breedta & gespiegeld g halemaal op
de rechtarand. Om naor de middenpositie
terug te keren, moet U da steekbreadiatosts
(= tengzetten noar 0.

Waorneer u wilt doorstikkean op het uiterste
randje. dan kunt u gebruik maken van de
rnogelikheid om de noatd in de linker- of
rechierstand te zatten, Bevestio nooivoetje A
wiaar het nacien van dunne stoffen an naai-
wostje D voor het naaien van andsre stoffen.

Lleg de stol onder hat
vastie en Zong envoor dat
da rand van de stof fe-
gen de rechierbinnen-
kant wan noagvoete D
lpopt of het teken op de
[inkerkant van nacivoaije
Avolgt,

Om ongeveer 5 mm van de kant te naoi-
en, dient U naovostie A te gebruiken
met de noald in ds rechteroositie, Plaots
de stof zo dat de rand van de stof, de
puitenste rechterkant van het voetia
wotof,
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Fermeture %

Rits inzetien %

Le pled-de-biche pour fermeiures a glis-
siéra E peaut ére placs 5ot & gouche, soit &
droite de I'oiguille ofin de fixer fociemeant
l@s deux coias de o fermetura,

Ritsvoetje E kon zowsl nks als rechts van de
naoic worden vastgezet om beide kanten
van de rits makkelijk i kunnen nacaien, Alsu
&én kant of heefl verzet u hat voetie,

Fermeture recouverte

Rits met overslag

1. Assemblaz jusqu's lemplaocameant de o
fermeture & glissicre.
Faufilez le reste de la couture, Conzanse:z
a peu prés 2 om d'ouverture en hout, Ou-
viag l'espoce de coufuna an la pressant au
farn Utilisez la position drolte de I'au-
guille.

2. Plocer |2 pied-de-hiche Ed
gouchsa de Falgullle, Tour-
nez l'ouvrage & l'envers et
pliez le vétement d’'un coie
de fogon a degoger les
daux espocas de couture,
Flier af prassaz calui da
goucha & pau prés 4 5 mm
de la pigire faufilae.

3. Fiquaz lo farmeture avec des aiguillas

sous la couture plide, la fermeture le olus
prés possible du pli. Commencez par le
bos.
A pau prés deux centimetras avant la fin
da la pigie, soulevez le plad-da-biche et
firaz le cursaur de la farmeture an possant
davant la pled-de-biche. Abadissez le
pied-de-bicha et terminez o couture,
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1. Maal de naad ol aan de splif voor de rits,
Rijg de split dicht. Loot aon de bavenkont
2 cm oopen. Pars de nood opean. Kles de
rechter naaldstand.

2. vostie E links van de noald
viastzetlan, Naalaon de ver-
kearda kant van de stof an
2org dot de noden wrij lig-
gen. De linkernaod £ 0,5
cm van de geregen nood
SIMVALIWERN an parsan,

3. De geslotan s mat da goads kant naar
bovan onder de ompeavouwan linkemoad
leqggen. Maai van onderen noar boven,
dicht langs de vouw WSor u bij het lipje
kormt, stoppan mat de noald in de stof, het
voatje omhoog dasn &n da sluiter von de
fts langs het voafje trakken, Het woetie
naar beneden doen en de naad afma-
ken.

4, Utilisez la position gauche de ["alguille,

Ceplace: le pied-de-bichea de fagon qu'll
50l @ droite de lNaiguille, Tournez le véta-
rment du bon cété. | est impaorfant que 1o
piqlre de l'endroif soit blen droite, Vous
facilitiez woire ouvrage si vous margues
la ligne de pigdre.
Piquez avec desapingles ef couzez 'aulre
coté de lo fermatura sur la ligne dessinga.
Commencez par la pigde fransversale &
Iz fin dela fermature at remontez,

8 vous wvoulez coudre une farmefura
© pour homime s, sulvez le méme schéma
main dans la direction cpposée.

4, Kies de linker noaldstand. Het voetje
rechis van de noold vaskzetten. De on-
dera kantvan de rits naoit u op de goeds
kant. Door het belangrijk s seen moois
rechie nood te nodien, kunl u die aarst
tekensan,

Il begint aon de andarkant mat een
dwarsnaodje an naait don noar bovan.
“erwljider de rijgdrood,

Let op: Een "monnen rits” naoit u met de
ovarsiog naar de ondera kant,

e R

naad &

Versterkte rechte H ;F]

Le point droit renforcé no 01 === @st
Elus solide gue le point droift ordinaire du fait
quil est triple at Slastique.

I| sert donc d assembler dons des fissus
&nais Slastiques, mals | peut aussi servir &
réaliser das surpigdres dacoratives.

De versterkde rechte naad nr. 01 ==% s
sterier don de gewone rechte naad, ten
eerste armdat hij drievoudig s en ten twes-
de omdat hii reklaar is.

Hij wordt gebruikt voor hat aon elkaar noal-
en an doorstikken

Couture extensible H

Stretichnaad [

-

La couture extensible no 02 | estex-
tensible st souple ef parfaiternent odaptés
pour 'ossemblaoge dans des  tssus  &x-
fensitles.

Lo couture convient aussi pour le sumpi-
guage dans les fissus fins exensibles,

De sirefchnaad nr. 02 . i5eensospe-
|2 rakbare noad voor het aan elkaar naaisn
von dunne elastische stoffan, De stretch-
noad s geschikd voor doarstikkan,

27



Conseils de couture

Monogramme

Lo couture de monoQmomms
no 29 =  aundébuletune fin
en fome de coin, ca qui le
rand trés convenable pour o
couture de moncgrammes et
d'autres décorations. Dassines
le rmonogramme directerment
sur le fissus ef cousez sur les
Fgnes dessinges, En posiion
NORM wvous cholslssez &
Cousez [ longueur dasirée.
Appuyez sur le bouton de marche armigrs
N . La couture sst alos terminge an fome
cle coin.

Point d'ourlet de Jeans

La plague alévatrice s'utilise pour croiser les
coutures époisses. Lun des cités de la
plague est plus Spais. Wilsez le cdieé qui
comasgond le plus & l'epaisseur de la cou-
fure.

Naaitips

Monogrammen

De monogromstesk ok 29 =
is een tapse zigzog welke ge-
schiktis om monogramman en
andsere varsieringen te naoien,
Cabmlk noovost B, Valg het
rmonogram op de siof en nod
over delijnen. Zat FUNC in da
stand NORM en kies & . Moo
fotdat de gewanste lengte be-
raikt is. Dok op de toets voor
achteruitnogien N |, De noad
wordt nu fops beesindigd,

Spijkerbreeken naaien

Het hulpstuk wordt getruikd als hulpmiddel
woor het noaien over dikke noden. Eén kant
van het hulpstuk is hoger Gebruik de kant
die de dikte van de naod het meest bana-
e,

Fixation de pattes de ceinlure

Fied-de-biche B Abaissez le fransporieun
Fliez anviron 1 cm les exfrémités des patias
Flacez les pattes sur le vatement af ansuite
s0us le pied-de-hiche. Fiquez avec le Zig-
zag & trois points une Brids oy bord cu mi-
ligu de lg potte. Déplocez e vetement ef
piquez une nouvelle
bride. Confinuez a
coudrs les exirémités
cle o potte,
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Aannaaien van riemlussen

Gebirdik voeije 8 en verink de fransporteur
“auw de korte alnden von de lussen 1 cm
nocr Binnen, Leg de riemius op het keding-
stuk enconder hat voetje.

Mool met genaaids zigrag het korte eind
von de buitenkant noar het midden. Craai
da stof @n nool de an-
dare kant van buiten
rrcar het midden,

Mool dadma nog eans
langs het hele korte
elnd,

Enfretien

Onderhoud

Changement d'ampoule

Lampoule est plocse o gouche de lal-
guille. Mattez & maonchon de cacufchouc
avec son frou profond sur l'ampoule, MNe
vissaz pos 'ompoule, firez-lo seulemant vers
le bas, Sorez 'ampoule,

Four introduire l'ampoule dans la douille
mettsz l& manchon de caoufchouc avec
son frou ped profond sur 'ampoule, pousser
vars le haut,

L'mmpoule doit &tre prévus pour une ten-
sion de 12V et une puissance de 5 W, selon
les Indicofions sur le devant de la machineg.

Verwisselen van het lompje

Het lampje bavindgt zich links van de naald,
Plaols de rubber houder rond het lompje.
De lampe niet drocien, maor allesn noar
ondaren frekken, varwijder het lompje.
Wanneer u het lampje ploatst, ploats dan
de rubber houdear rond het nieswe lomoje,
plaats het lompje door daze stevig in de
ldmphouder fe drukken.

Gehruik het soor lompje zo0ls oongegevean
op de voorkant van de machine,

Entretien de la machine

Four gque voltre maching puisse vous danner
anfigra safisfaction, elle doit, comme tous
l2s outils de précision, &fre entretanue avec
soin,. Droutre port, aucun hullage n'est né-
cassaire,

Onderhoud van de machine

Om te zorgen dat uw machine goed en tot
vizlle fevredenheid bEft warken, most uw
rmachine netals alle andera precisie-appa-
raten, regeimatig wordsen schoongamaakt.
Hij hoett echter niet gesmeerd te worden,
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