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1 Aansluitsnoer m€t stekker
2 Dêksel

5 LoepschuiÍ (met dÉadkruEloêp)

7 KlemschuiÍ rechts
8 Ingang progíammêêíblad
9 Programmeêrydd

10 Steek oproep toêts (m.mory)
11 Píogmmmeerloêls (mêm+)
12 Schuifklêm links
Als hêt appaíaal niel wordt gêbruiK
kan het wodên opgêhangên aan dê
achterkant van de koÍfer, ziê afteel-

Creative Desinger
Dê Crêalive Desingeí hoort bij de Pfaí
Crêative 1473 CO.
Met dil appamat wo.den dê steken
van z€lÍ ontworpen motieven in êên- oÍ
meêídêrc P-gehêugêns van de com-
puter opgeslagen. Nadal een ontwee
is g€progÉmmêêrd, houdt de compu-
lêr het vast ên kan hêt stêêds worden
opsercêpen. De molieven moelen
eerst op hêt.aster van e€n program-
meerblad wordên ingêtêkênd, daarna
wordên dê náaldinsteekpunten vaslse-

a De Creative computsr bevai 16 P-
gehêugêns, van P-0 tol P-15. In êen
P-gêhêugên k!nnên 999 stekên
worden opgeslagen. Verdeeld over
de 16 Geheugens kan de computêr
maximaal 3260 sieken opnemen.

a De geprogrammeerdê motievên
blijvên bêwsard, ook nadat de
machine is uitgeschakeld

. Voorbeelden van vri programm€ren
vindt u acht€rin de gêbruiksaanwi-
zing.

Bij .Í. Craativo D€sing€r hoort een
programm€êrblok B[ uw PÍaíí-dêalêr
kunnen nlêuwe proErammêêÍbládên
têgên betaling bdbêtêld wor&n.
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PFÁFI Proorammierbolen . Feuile de progfammalon Scheda diprogramm@ione Programmêêrblad tl|ll"ProgEmmierbogen . Feurlle de prográmmation . Scheda di programmaione

Oe programme€rblad€n

Op het ontwefprasts van een pro
grammeerblad wordt êên zelí ontwor
pên moriel gêtêkênd. op de L-schaal
worden dê lêngtêgêgevêns van 0O tot
198 aÍselezen, op de B-schaalvan 0O
tot 54 de breedtegegevens. De naald-
insieekpunten wo.den bêpaald op dê
kruislijnên van de ruitjês in hel ont'
wêrprcsteí n de stêkêntabêI, op voor
en achtezide van een prcsGmmeer
blad, worden de getal€egevens van
ieder lêngte'ên brêsdtêpunt op slik'
volsorde onder hêt stêkennr. geno-
ieerd. Op een blad kunnen 30o steken

worden geprogrammeerd ls dst niêt
voldoende dan kan men verder gaan
op êen andeÍ programneerblad. Een
motieí kan uit meerder€ progíamna
bladen bêsiaan. In dêze gevallen mo€t
elk gelallenveld van een program-
meerblad apart in een P-geheugen
woíden opgeslag€n €n later, in de
iuistê volgorde, wordên overgeheveld
naar een M-geheugên.
Op h€t ee6te blad van het bijsere-
vêrde prcgfammêeÍblok staat een
motiefvoorbeêld, waaíbi hel ingevên
van eên motiel verklaard wordt.
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Het prcefprcgrammeerblad in de
ingangsgleuÍ I schuiven. Zoe êívooí
dal h€t blad mooi glad blÍÍl. SchuÍ hel
blad zov€r naar boveo, tot de bovenste
papieíkant ondêr raamwêrk A ligt.
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Áltart€í Yan h€t píogramm.€rbl€d
Met greep B kunt u loêpschuiver 5 met
d€ dÍaadkÍuisloep, omhoog oÍ
omlaag'en dê instêlschuiÍ4 mar links

Dê instêlschuÍ 4 te€en hel linkerstuit-
punt ên de loepschuiÍ 5tegèn het
ond€de stuitpunt schuiven.
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Dan het pmgrammeeólad zo schui-
ven, d6t de kruislijn op hel instêlpunt
0O precies bedeK wordl door dè rodê
kruislÍn van de draadkruisloep 6
(afb. 1 ). Oasíns dê linkêí schuifklem 1 2
seheel van u al schuivên om het pro-
gramm€srblad vasl le zetten (arb.2).

@.@ PFATF trgy"****"'

Met loepschuil5 instelschuií 4 vanaf
het ondolsle stuitpunt geheel naar
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Hei programmeerblad zo schuven, dat
de achterstê horizontale kruishjn 0o
precies bêdekt wordl dooí hêt rcde

Daarna schLrifklêm 7 van u af schuiven
om het blad vast tê zettên

c€niits
Handêlsstraat 14

9501 ET Stadskanaal
tel.0599512419

www naáimaciinehandel-coft
en www pasÍbp.com

Info@gêrÍijts. nl

I

De draadkruisloep vanáí de rechtêr
ka.t ovêr de onderste horizontae jn
terugschuivên naar instelpunt 00.
Daafbi konÍoleren oÍ hêt rode kruiste
van de loep 6 steêds over de 00 lijn
loopt. s dit niet hêt geval dan het blad

s de loep op het nker stu tpLrnt, dan
loêts 47 m€m - van de naa machine
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Opzoeken van dubbel gestikte
steken
. Het dÉadkíuisjê van óe loep op het voor

laaisie insteekpunl van dê dirbbêlê steek

a Íoets mêmory van dê Desing€r indruk*en-
In het beeldscherm veBchijnen dê gêgêvens
van deze sl€ek ên hêt sieeknummer.

. Dezê gêgevens ên het stêêknummsÍ noteren.
a Daama hêt kíuisje in de loêp op hêl inst€ek'

puntvan de dubbele steek brensen.
a ToetB mêmory opnieuw indrukken.

Nu kunnen allê op dit rastêrpunt ligg€nde ste
ken opgeroepên wordên door slêeds loêts
mêmo.y van de Desinger in tê drukkên. Dê
sêzochrê steek heelt hêt eersi opvolgende
sieeknummeí, als het daarvoor genoteerde

Steken wissen
zie bldz.33 "koÍigeren .

Een geheel P-geheugen wordt
alsvolgt gewist
. Het tê wissên P-gêhêugên oproepen.
a Toets 47 mêm- BL indíukkên.
a Toets 47 m.m- opnieuw indrukkên ên vast-

houd€n tot stseknummer I met knippereode
punl rêchts in h€t b€€ldsch€m velschrjnt.

Het !êhêugen is nlj gewist.
À5 h€l 93ïii5t€ P-s.h.us.r ook in êen H-
gêhêugen b 9.pÍog.amm€€r'd, most hct ook
daárull gêwbt woÍdên.

Sleken bij- oÍ tussènvoegen

. Dê Crêativê D$ingêr aansluilen.

. Toets 47 mêrÍ- BL van dê máchinê indruk-

Ds gsgevens van d€ laalst geprogrammeerdê
stêêk yan êên moliêÍ vêrschijnen in het beeld-

M€t toets 5 (stekentelleÍ) het naaldinslêek
punt, dat vooÍ d€ tussen te voegen sle€k ligl,
ooloeoên. Vooóêeld: tus$n steêk 10 €n 11
moe! eên steek tusêngevoegd wo.dên. Dan
mo€l steek lO met toets 5 opgeroepên wor

Dê gêwênste stêêk op dê noímalê manieí pro-

De nieuwe sleek wordt steek 1 1 .
Daardoor verschuiven alle opvolgende steken
êên steêknummer naar boven
Wordên mêêrdere stêkên lussengevoegd,
dan vêrschuiven alle opvolgêndê stêkên om
het aantal wat is tussengêvoêgd.

BUYoêgco:
. Dê Crêativê Desinger aansluiten.
. Toets 47 Írem- BL van dê naaimachins

In het be€ldscherm verschinen de gegevêns
van d€ laatst geprogrammeede steek. De
knipperendê punt, rêchts in het beeldscherm
voor hêr stêêknummer, betekent dat dat de
kompuler bêrêid is nieuwe slêkên op tê

De gewenste steek prosmmmercn.Witt u slê-
ken bi,voeq€n voor het begin van hèt motiet
dan met toets 5- teruggaan rot crjrer 1 met het
knippêdichljê verschijnt.
Nu de sêwênstê stêkên progíammêren. De
sleeknummers van hêt motiefveÉchuiven nu
naar bovsn om het aantalwat is bijgevoêsd.

u óc



Teksten tekenen
ll het nlekênên van têkslên erop letten dat de
:ovenkant van de k eine leiiersop steêkbíêedie
rn 3alisi ênde ondêrkantopsleekbreediehjn 12.



40

,tllllt,aua?" -(fi[lírrc

ln houd

Aans u ten €n nschákelen van dê

Afstand tussen de mólieven

Bediêningsdeen van de Dêsinger
Bêangijkê aanwijz ngen
Dubbêle stêken opzoêkên
Konlroleren van lenqie- en

Kótri9eren van verkeerd
geprogrammeerce sreken
KoÍigeren van breedle en

Motiel met middenltn
Motief breedte veranderen
Motieíjes veranderen met sièèklèngte

Nummeren van de naald nsleekpunien
Opzoeken van dubbel gestrkt€ steken

Píogmmmeerbad n de Dêsinger

Programmeren van P-geheugen

Programmeren van e€n moiièf
Programmeren mêt gelallen
Samensesteld motêf in 2 P-geheugens
Sieken iussen- of btvoeqen

Tegen eikaar paatsen van moteven
Tekênên van een moiieÍ op het

Íussensieken prograrnÍnêren
Vert kale molieÍreeks
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